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SUMILLA

CONTENIDO 
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SES

CURSO                                                  :              ANIMACIÓN DIGITIAL 2D
DURACIÓN                :            32 Horas (8 Sesiones o 16 Sesiones)
PRE – REQUISITO                :            -----

REQUISITOS
MATERIALES Y EQUIPOS - PRESENCIAL
• 

MATERIALES Y EQUIPOS - ONLINE
• Audífonos con micrófono
•
•
•
•

TR
AB

AJ
O

PREPARAR TU ESPACIO DE TRABAJO PARA UNA ANIMACIÓN

CONFIGURACIÓN DE DOCUMENTOS:

INTRODUCCIÓN A ADOBE ANIMATE
• Tipos de Animación

• Espacio de trabajo

EDICIÓN DE OBJETOS:

HERRAMIENTAS DE DIBUJO BÁSICO:

• Uso del panel de propiedades

ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 
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TR
AB

AJ
O REALIZAR ANIMACIONES BÁSICAS 

TR
AB

AJ
O

REALIZAR UNA ANIMACIÓN CON INTERPOLACIÓNY TEXTOS

  

 

TIPOS DE INTERPOLACIÓN
• Interpolación clásica

ANIMACIÓN DE ESCALADA

ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 
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TIPOS DE SÍMBOLOS:

• Cilp de película

6

USO DE LA LÍNEA DE TIEMPO:

7

FOTOGRAMAS CLAVE Y VACÍOS

8

ANIMACIONES CUADRO POR CUADRO
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12
ANIMACIÓN DE TEXTO



 

 

Informes e Inscripciones
Av. Benavides 715, Miraflores
Telf: 242-6890 / 242-6747
arteydiseno@ipad.edu.pe
ipad.pe
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TR
AB

AJ
O REALIZAR UNA ANIMACIÓN CON OBJETOS Y PERSONAJE

EXAMEN FINAL: 

ANIMACIÓN DE PERSONAJES
• Estructura básica
• Uso de símbolos animados

ANIMACIÓN DE FIGURAS GEOMÉTRICAS 

ANIMACIÓN DE OBJETOS
• Crear objetos en el programa
• Aplicarles color a los objetos
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ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 

ACTIVIDAD: 

Realizar animación de un personaje


