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CURSO : INTELIGENCIA ARTIFICIAL CREATIVA
DURACION : 32 Horas (8 Sesiones o 16 Sesiones)
PRE — REQUISITO : Manejo basico de computadora, uso basico de internet bajo

supervision adulta.

SUMILLA

El curso de Inteligencia Artificial para Nifios forma parte del componente de formacidn digital y cientifica, con un enfoque
tedrico—practico orientado a que los estudiantes comprendan qué es la IA, dénde la encuentran en su vida diaria y cdmo pueden
utilizarla para crear historias, imagenes, videos y proyectos de manera segura y responsable. A lo largo de las sesiones, los nifios
exploraran herramientas de IA generativa adaptadas a su edad, desarrollaran pensamiento critico para evaluar la informacion
que reciben y aprenderan buenas practicas de ciudadania digital. El curso promueve la creatividad, la curiosidad y el trabajo
colaborativo, sentando bases tempranas para futuros estudios en tecnologia, programacién y disciplinas afines.

REQUISITOS

MATERIALES Y EQUIPOS - PRESENCIAL

e Cuaderno y lapicero para apuntes y actividades.

* Hojas blancas, colores y plumones para bocetar personajes, ideas y prototipos de proyectos.
® Acceso a una computadora en el aula para las actividades con IA (individual).

MATERIALES Y EQUIPOS - ONLINE
e Computadora de escritorio o laptop con camara web y micréfono.
e Descargar e instalar Google Meet: https://meet.google.com/

¢ Las herramientas de IA utilizadas seran en su mayoria online, sin necesidad de instalar programas complejos, y siempre bajo
supervision adulta.
e Cuaderno o libreta de anotaciones y lapicero

E CONTENIDO

QUES ES LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y COMO FUNCIONA
® Qué es la IA en palabras simples.
® Para qué sirve y donde aparece en la vida diaria.
1 e Como “aprenden” los modelos (explicacion visual y sencilla).

ACTIVIDAD: Dibujar “¢Cémo imaginan a la inteligencia artificial?” y compartir en clase.

TAREA: Identificar 3 juegos, apps o videos donde crean que hay IA y anotarlos para presentar en clase.

IA EN JUEGOS, VIDEOS, APPS Y TAREAS ESCOLARES

® La |A en videojuegos (NPCs, mundos, animaciones).

@ |A en apps cotidianas (YouTube Kids, Netflix Kids).
2 e Cuando la |IA ayuda en tareas y cuando no.

ACTIVIDAD: Lluvia de ideas: “5 veces donde ya usé IA sin darme cuenta”.

TAREA: Escribir 3 preguntas que le harian a un asistente de IA (sobre animales, espacio, deportes, etc.).
ASISTENTES CONVERSACIONALES (CHATGPT, GEMINI)

e Qué pueden responder, qué no.

® Preguntas seguras vs. no seguras.
e Como dar buenas instrucciones (prompts simples).

ACTIVIDAD: Crear un didlogo en ChatGPT o Gemini sobre un tema divertido (superhéroes, animales, planetas).

TAREA: Inventar el nombre y una descripcidn corta de un personaje para su cuento (puede ser héroe, animal,
robot, etc.).
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ESCRITURA CREATIVA CON NOTEBOOKLM

® ;Qué es NotebookLM?

® Generacion de ideas, cuentos cortos y resimenes.
e Como organizar informacion.

ACTIVIDAD: Crear un cuento corto con IA (3 parrafos) sobre un personaje inventado.

TAREA: Dibujar en papel uno de los personajes (ropa, color, superpoder).

ANALISIS 1: CUENTO CORTO ASISTIDO POR IA
Entregar archivo Word con cuento, titulo y personaje principal.

CREACION DE IMAGENES CON NANO BANANA
® Qué es la generacion de imagenes.
® Como escribir una descripcidn para que la IA entienda.

ACTIVIDAD: Crear 3 personajes originales con Nano Banana (héroe, villano y mascota del cuento de la
sesion anterior).

TAREA: Dibujar en papel uno de los personajes creados con IA y cambiarle algo (ropa, color, superpoder).

IMAGENES AVANZADAS CON BING IMAGE CREATOR
e Comparacién entre dos generadores.

e Derechos de autor explicados para nifios.

e Usos permitidos y no permitidos.

ACTIVIDAD: Crear una portada de cuento usando Bing Image Creator y sus personajes creados.

TAREA: Dibujar en papel uno de los personajes creados con |A y cambiarle algo (ropa, color, superpoder).

MUSICA CON IA: 15.A1 Y SUNO

® Como la IA transforma texto en voz.
® COomo se genera musica.

® Ritmos, géneros y creatividad.

ACTIVIDAD: Crear un pequefio “soundtrack” o cancién de su cuento usando Suno.

TAREA: Dibujar en 4 cuadros una mini historia (inicio — problema — solucién — final), como un cémic.

VIDEO Y ANIMACION CON FLIKI Y CAPCUT
® CoOmo convertir imagenes + audio en video.
e Introduccion a los movimientos, escenas y voz digital.

ACTIVIDAD: Crear un mini video animado de 10—20 segundos usando imagenes creadas por el nifio.

TAREA: Elegir una pregunta del colegio que les parezca dificil y escribir como creen que la IA podria
ayudarles a entenderla.

ANALISIS 2: MI PORTADA DE CUENTO
Entregar archivo PNG o JPG con portada creada en Bing Image Creator.

IA PARA ESTUDIAR: KHANMIGO Y SOCRATIC
® |A como tutor: qué explica y como ayuda.
® Como aprender sin copiar.

ACTIVIDAD: Resolver 3 ejercicios escolares simples usando Socratic o Khanmigo.

TAREA: Escribir 2 parrafos en inglés ayudados con IA.
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PRACTICA DE INGLES CON PINGO Al
e Conversar con IA de forma segura.
® Juegos de vocabulario, lectura y pronunciacion.

ACTIVIDAD: Juego: “Mi dia en inglés”. Conversacidn guiada con Pingo Al.

TAREA: Hacer una lluvia de ideas para su proyecto final:
e Tema

® Personaje

e Tipo de proyecto (cuento, video, presentacion)

ORGANIZACION DIGITAL CON NOTION KIDS
e Qué es un organizador digital.

e Crear una agenda simple para ninos.

® Tableros de ideas.

IM

ACTIVIDAD: Crear su primer “cuaderno digital” con tareas, ideas y dibujos.

TAREA: Completar:
® 2 cosas que si pueden compartir en internet
® 2 cosas que no deben compartir nunca

SEGURIDAD DIGITAL Y ETICA

e Informacidn personal: qué siy qué no compartir.
@ La IA se puede equivocar: pensamiento critico.

® Respeto, creatividad y uso responsable.

ACTIVIDAD: Completar la ficha “Uso seguro de IA en mi vida diaria”.

TAREA: Contarle a un familiar su idea de proyecto y anotar una sugerencia que le hayan dado.

ANALISIS 3: MINI VIDEO O PRESENTACION EDUCATIVA
Audio o video de 30-45 segundos presentando un personaje en inglés (grabado + apoyo de IA permitido).

PROYECTO FINAL - “MI HISTORIA” (GUION Y CONCEPTO)
e Como apoyarse en IA sin que lo haga “todo por ti”.
® Uso creativo de NotebookLM o ChatGPT para lluvia de ideas.

ACTIVIDAD: Definir la idea con guidn preliminar y 2—3 imagenes de personajes creados.

TAREA: Revisar su proyecto y escribir o grabar qué es lo que mds les gusta de lo que han creado hasta ahora.

INTEGRACION CREATIVA 1 - TALLER PRACTICO
® Guia para unir texto + imagen + musica.
® Como contar historias usando IA.

ACTIVIDAD: Desarrollar un storyboard digital del proyecto final.

TAREA: Ver su proyecto terminado y responder:
¢Qué cambiaria si tuviera mas tiempo?
¢Qué es lo que mas orgullo les da?

INTEGRACION CREATIVA 2 - DESARROLLO DE PROYECTO
e Revision final del video, cuento o presentacion.
e Detalles finales: portada, créditos, musica.

ACTIVIDAD: Integracion creativa 2 — Desarrollo de proyecto



FICHA DE SEGURIDAD DIGITAL
Entregar PDF con las respuestas.
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PRESENTACION DEL PROYECTO FINAL

16 ® Exposicion final en formato video o presentacion digital.

e Retroalimentacion positiva grupal.

Informes e Inscripciones
Av. Benavides 715, Miraflores

Telf: 242-6890 / 242-6747
arteydiseno@ipad.edu.pe

ipad.pe

AE-CT/12.25



