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CURSO : FOTO DIGITAL

DURACION : 32 Horas (8 Sesiones o 16 Sesiones)
PRE - REQUISITO : Ninguno

SUMILLA

El curso de Fotografia Digital para Nifios tiene como finalidad introducir a los estudiantes en los principios basicos de la
fotografia digital, fomentando la creatividad, la observacion y la expresion visual. A través de actividades practicas y dinami-
cas, los alumnos aprenden el uso basico de la cdmara fotografica, nociones elementales de encuadre, luz y color, promovien-
do el desarrollo de habilidades artisticas y el uso responsable de la tecnologia digital.

REQUISITOS

MATERIALES Y EQUIPOS - PRESENCIAL

e Cuaderno y lapicero

e Camara digital (réflex o mirrorless)

¢ Tripode

¢ Tarjeta de memoria y bateria cargada

e Lector de tarjetas para transferencia de fotos

MATERIALES Y EQUIPOS - ONLINE

e Computadora de escritorio o laptop con camara web y micréfono

e Descargar e instalar Goole Meet htpps://meet.us/download.

e Camara digital (réflex o mirrorless)

e Tener instalados los programas Adobe Lightroom, Adobe Bridge y Adobe Photoshop
e Cuaderno v lapicero.

E CONTENIDO

INTRODUCCION A LA FOTOGRAFIA DIGITAL
e (Qué es la fotografia?
e La cdmara como herramienta creativa

i e Normas de uso y cuidado del equipo
ACTIVIDAD: Juego de observacién visual mediante fotografias de naturaleza en Modo Auto.
COLOR Y PINCELES:
e Partes basicas de la camara
e COmo sujetar correctamente la cdmara
2 e Enfoque y disparo
TAREA: Practica de enfoque y disparo a personas de su entorno.
LA VELOCIDAD DE OBTURACION I
* Modo Prioridad a la Obturacion
3 e El obturador como herramienta de entrada de luz al sensor de la camara
ACTIVIDAD: Experimentar con las diferentes velocidades de obturacién con objetos en movimiento.
LA VELOCIDAD DE OBTURACION II
¢ Efectos de la velocidad de obturacién
a e Lightpainting o trazos de luz

ACTIVIDAD: Explorar las distintas opciones de efectos de velocidad de obturacién para la obtencidn de
imagenes creativas.
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TAREA 1: Fotografias en movimiento
Realizar 5 fotografias con distintos efectos de velocidad de obturacion de la manera mas creativa
posible.

EL DIAFRAGMA |
* Modo Prioridad a la Apertura
e El diafragma como herramienta de control de la cantidad de luz que ingresa a la cdmara

ACTIVIDAD: Experimentar con las diferentes aperturas de diafragma en exteriores e interiores.

EL DIAFRAGMA 11
e Efectos de la apertura del diafragma
e La profundidad de campo

ACTIVIDAD: Experimentar con las diferentes aperturas de diafragma en exteriores e interiores.

EL ISO

e Modo Program

e El ISO como herramienta que regula la calidad de la imagen fotografica y la sensibilidad del sensor fotografico
a la luz disponible.

ACTIVIDAD: Explorar el uso del ISO en fotografia y poner en préctica el triangulo de exposicidn.

ENCUADRE Y ANGULOS
¢ Tipos de encuadres fotograficos
e Tipos de angulos de camara

ACTIVIDAD: Experimentar con encuadres y angulos de manera creativa para desarrollar su mirada artistica.

TAREA 2: Jugando con la Profundidad de Campo
Realizar 4 fotografias con Poca y Mucha Profundidad de Campo de la manera mds creativa posible.

COMPOSICION |
e Reglas de Composicidn, primera parte
e La regla de los tercios

ACTIVIDAD: Realizar fotografias siguiendo las reglas de composicidn vistas en clase de la manera mas
creativa posible.

COMPOSICION I
* Reglas de Composicidn, segunda parte
¢ El enmarcado o framing

ACTIVIDAD: Realizar fotografias siguiendo las reglas de composicién vistas en clase de la manera mas
creativa posible.

LA LUZ EN FOTOGRAFIiA
e La direccion de la luz y su efecto en la estética de las imagenes
e Luz duray luz suave

ACTIVIDAD: Experimentar con las distintas direcciones de luz y calidades de luz vistas en clase.
COLOR Y CREATIVIDAD

e El color de la luz y los geles de color
e Los colores complementarios en fotografia

ACTIVIDAD: Realizar un ejercicio de Lightpainting con geles de color



9 TAREA 3: Colores y emociones
a Tomar 4 fotografias donde el color sea protagonista. Cada foto debe representar una emocion ligada a
E un color de su eleccién.
LA FOTONOVELA O VINETAS FOTOGRAFICAS
e La narrativa visual
o e Creacion de historias gréficas mediante fotografias
ACTIVIDAD: Realizar una vifieta fotografica de 5 fotografias de manera individual.
FOTOGRAFIA CREATIVA
e Retrato creativo
14 ® Retos fotograficos
ACTIVIDAD: Realizar un retrato creativo relacionado a su comic o serie favorita.
EXAMEN FINAL
¢ Realizacion de una fotonovela en grupo, cada alumno realizara una fotografia y el resultado final debera ser
una historia grafica con sentido y narrativa coherente.
15
ACTIVIDAD: En grupo, los alumnos deberdn realizar el storyboard de las vifietas de su fotonovela a fotografiar.
Una vez terminados los dibujos, deberdn plasmar cada dibujo en una fotografia. Cada alumno se encargara de
realizar una fotografia que forme parte de una historia coral con inicio, nudo y desenlace.
9 TAREA 4: Jugando con la luz
5 Realizar 2 fotografias con la técnica del Lightpainting de la manera mas creativa posible, utilizando
3 geles de colores.
EXPOSICION FOTOGRAFICA DE PROYECTOS FOTOGRAFICOS DE CADA ALUMNO A MANERA DE GALERIA
DE ARTE
16 Elaborar un portafolio fotografico de 10 imagenes de temadtica libre en la que se aprecien distintos temas
como naturaleza, personas, animales, juguetes, productos, etc. Debe ser una muestra del uso de la cdmara
fotografica para expresar su vision del mundo que les rodea. Este documento se presentard en PPTy las
fotografias en JPG deberan subirse al apartado MEJORES TRABAJOS.
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