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CURSO : 3D MODELADO DE OBJETOS PARA NINOS
DURACION : 32 Horas (8 Sesiones o 16 Sesiones)

PRE — REQUISITO : Ninguno

SUMILLA

Desde ahora ya no veras ni disefiaras las imagenes de una sola manera, el conocimiento del 3D abre un mundo de
posibilidades donde el realismo y la animacidn seran los principales recursos para dar a conocer todo aquello que
vayas a crear. Conocerds y aplicards todas las herramientas que el software 3D Max ofrece para moldear objetos,
escenarios y personajes. Gracias al modelado de objetos en tercera dimension, todo lo que imaginas se vera
mucho mds natural cuando lo dibujes o disefies en una computadora, lo que ayudard a que todas las personas
tengan una idea mucho mas exacta de lo que tu creatividad quiere expresar.

CONTENIDO

Introduccién al mundo 3D: Explica las diferentes areas que contiene el 3D
- Introduccién al mundo 3D
1 - Interfaz del software 3Ds Max
- Creacion de objetos primitivos
- Parametro de objetos

Interfaz del programa: Uso de la interfaz y las herramientas del programa para aplicarlas luego en la creacion de
elementos 3D
- Herramientas de clonacion
2 - Layers
- Herramientas de seleccidén
- Freeze Selection
- Ejercicio para el manejo de la interfaz

Shapes basicos: Creacion de los diferentes shapes que se usardn como hace para el desarrollo de ciertos modelados
- Creacion de Shapes

- La linea y sus parametros

- Uso de Bezier
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Aprenderdn a navegar dentro de la interfaz del programa, siendo capaz de reconocer la ubicacidn de las diferentes
herramientas a usar.

Trab

Creacion de Logo: Recreacién de un logotipo utilizando la herramienta linea para editar a precisién
- Editor de Materiales

- Recrear un logo basico

- Introduccién a la lista de modificadores

Editable Poly: Concepto y pardmetros de las diferentes herramientas de modelado
- Referencias para Proyecto Final

- Introduccion al Editable Poly

- Pardmetros y modos de seleccion para Edit Poly |
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Modelado con Edit Poly I: Uso de las herramientas de modelado para la creacion de una pieza de Lego

6 - Parametros y modos de la seleccion para Edit Poly Il
- Blocking de modelado para pieza de Lego
2
\J Manejaran las técnicas para crear elementos en base a lineas o modelado poligonal.
=
Modificadores Principales: Ejercicio practico con los diferentes modificadores para deformar geometria
7 - Modificadores de deformacion
- Simetria para modelado polygonal
8 Modelado de Prop I: Usando las herramientas y modificadores avanzados para el modelado poligonal
- Modelado de Prop utilizando Edit Poly Il
9 Modelado de Prop Il: Usando las herramientas y modificadoress avanzados para el modelado poligonal
- Modelado de Prop utilizando Edit Poly Il
n ’
o Creardn elementos con un manejo avanzado de las herramientas de modelado poligonal
=
10 Modelado de Prop lll: Usando las herramientas y modificadores avanzados para el modelado poligonal
- Modelado de Prop utilizando Edit Poly IlI
UV bdsico: Concepto y herramientas para una adecuada creacién de UV y posterior texturizado
- Introduccion al UV
11 - Parametros de modificador Unwrap UVW
- Creacidén de UV personalizado
12 Shader I: Concepto y herramientas para una adecuada creacién de materiales con diferentes propiedades fisicas
n z . ’ . Yo e . . .
\J Conoceran las propiedas fisicas basicas para la creacidn de los diferentes materiales en un escenario 3D
=
13 Shader II: Concepto y herramientas para una adecuada creacion de materiales con diferentes propiedades fisicas
14 Iluminacién y Render: Uso de las diferentes luces y configuracion del motor de render para la
representacion grafica
15 Animacion: Principios, técnicas y herramientas de animacidén basica
ﬁ Utilizaran las herramientas del motor de render para realizar una representacion grafica dptima en calidad
; y tiempo

16 EXAMEN FINAL: Entrega del Proyecto Final realizado por cada alumno.
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