MDD Krey Biserio

CURSO : ILLUSTRATOR 1

DURACION : 32 Horas (8 Sesiones o 16 Sesiones)
PRE — REQUISITO : Ninguno

SUMILLA

El curso lllustrator forma parte del drea de formacion técnica del plan de estudios de la carrera de 1 afio y cursos intensivos, es
de caracter practico y se orienta a preparar a los estudiantes para el manejo del software tanto en aspectos tedricos como
técnicos, emplear su funcionalidad en procesos orientados al disefio grafico y medios digitales.

Dentro de los aspectos a evaluar el estudiante entedera: El manejo de la interfaz general del programa, herramientas
fundamentales de edicién vectorial, desarrollo de piezas artisticas y publicitarias desde elementos para material corporativo,
ilustraciones y graficos para redes sociales, procesos de trabajo y gestién de archivos para su entrega impresa o digital. Esto
permitird al estudiante adquirir capacidad y criterio para la toma de decisiones, que son fundamentales al momento de
afrontar un proyecto en el campo laboral tan exigente y multidisciplinario actual.

CONTENIDO

INTRODUCCION A ILLUSTRATOR
e Introduccion
e Entorno de trabajo
¢ H.Navegacion basica
1 ¢ Gestion de ventanas
¢ Pixeles y Vectores
e Modelos de color
e Perfiles ICC
e Mesas de Trabajo
e Formas basicas
* GPU preview/CPU preview
¢ Analizando un proyecto (Vista Previa, contornear, pixel preview)

SELECCION Y EDICION DE OBJETOS
e Introduccién
e Métodos de seleccion (H. Seleccidn, H.S.directa, marco y varita magica)
e H.Navegacion basica
e Gestion de ventanas
2 ¢ Pixeles y Vectores
e Modelos de color
e Perfiles ICC
* Mesas de Trabajo
e Formas bdsicas
* GPU preview/CPU preview
¢ Analizando un proyecto (Vista Previa, contornear, pixel preview)
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COLOR Y PINTURA

e Introduccion

¢ Tipos de muestras

e Gestién de muestras (Crear, eliminar, agrupar)
¢ VVentana Color

e Guias de Color

e Temas de Adobe color

e Color Global

COMPOSICION GEOMETRICA LINEAL: Proyecto grafico artistico desarrollado
solo con trazados, sin rellenos

HERRAMIENTAS DE DIBUJO

e Introduccidn (Metodologias de trabajo con vectores)

e H. Pluma (Procesos de trabajo)

e H. Curvatura

¢ Puntos de ancla, trazados y formas (Edicién y manipulacion)
¢ H. Tijera, borrador, cuchilla

GESTION DE CAPAS Y PROCESOS DE TRABAJO

e Introduccion

¢ \/entana capas

e Opciones de panel capas (Gestién de miniaturas)
¢ Nueva capa/Sub capa

e Criterios de creacion (Grafica - Animacion)

e Opciones de capas

e Previsualizar, plantilla, atenuar imagenes

SUPERFICIES Y TEXTURAS
e Creacion de Patrones
e Creacion de Degradados
e H. Pintura Interactiva

COLOREADO Y COMPOSICION VECTORIAL: Desarrollo de técnicas para coloreado de una
ilustracion basada en lineas.

TIPOGRAFIAS Y FUENTES

e ntroduccion

e Familias tipograficas (Revision basica)
e Fuentes TTF/ OTF

e Instalacion de fuentes

e \/entana caracter y parrafo

e Texto sobre forma

¢ Ceiiir de Texto

e Distorsion tipografica

e Texto a contornos



MASCARAS Y RECORTES

e Introduccion

e iComo funciona una mascara?

e Mascaras de imagen y vectoriales (Ejercicios aplicados)
8 e (Como funciona una mascara compuesta?

e Editar, soltar una mascara

e (Como funciona una mascara de opacidad?

e \/entana transparencia

e Degradados para mascaras de opacidad

APARIENCIA Y ESTILOS

e Introduccion

¢ \Ventana Apariencia (Trazo, relleno, efecto)
9 e Edicion de apariencia

e Guardado de Estilo

¢ \Ventana Estilo

e Aplicacidn y edicidn de estilos

POST PARA REDES: Desarrollo de material grafico digital para redes sociales, formatos para plataformas como:
Instagram y Facebook.
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GUIAS Y PERSPECTIVA

e Introduccion a la herramienta perspectiva
10 e Edicidn cuadricula perspectiva

e Ajustes preestablecidos de cuadricula

e Manejo del Widget

HERRAMIENTAS DE DEFORMACION
Revision de panel herramientas:
e H. Deformacion
e H. Anchura
11 ¢ H. Molinete, fruncir, engordar, festonear, cristalizar, arrugar.

Revision por filtros:
e Deformar
e Distorsionar y transformar

FILTRO 3D
e Introduccion

12
Ventana 3D:
e Extrusion

¢ Biselado

PROYECTO DISENO TIPOGRAFICO: Desarrollo de un cartel tipografico, usando fuentes externas, aplicando
diversos efectos.
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EMPAQUETADO Y VINCULOS
13 e Funcién empaquetar

e |Incrustado/ desincrustado

e Editar vinculo (PSD/AI)



PRE PRENSA

e Tipos de papel

e Impresién Offset (Basicos)
e Serigrafia 1/2 colores

e Hot Stamping

e Barniz UV

¢ Troqueles y sectorizados

e Marcas de impresién

ARTE FINAL: Ejercicio de preparacidn de proyectos para uso digital/ impreso. Revision de formatos y criterios
de entrega.

Informes e Inscripciones
Av. Benavides 715, Miraflores

Telf: 242-6890 / 242-6747
arteydiseno@ipad.edu.pe
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