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CURSO : ACUARELA DIGITAL

DURACION ] 32 Horas / (16 sesiones)

PRE — REQUISITO : Conocimientos Basicos de Photoshop, dibujo y acuarela tradicional
SUMILLA

El curso de Acuarela Digital forma parte del componente de formacidn especializado en diseno grafico digital, su meto-
dologia es tedrica-practica y su aplicacién se orienta a ensefar a los participantes el uso de las herramientas necesarias
para aplicar la técnica de acuarela tradicional en el medio digital, lo que proporciona mayor control en las pinceladas y
mejor precisién en el empleo, sobre todo, del color, para lograr un acabado mas exacto en menos tiempo.

Durante el desarrollo del curso se aprendera a trasladar las caracteristicas de la acuarela tradicional al campo digital,
cémo crear y manejar pinceles con esas caracteristicas y pintar sobre superficies con aspecto de cartulina; creando
imagenes como urban sketch, flores, animales y retrato, entre otros, hasta finalizar con un proyecto personal.

REQUISITOS

- PC o laptop
- Tableta digital (Wacom, XP-pen, Huion, etc.).
- Programa instalado: Photoshop.

SESIONES CONTENIDO

* Herramientas del curso.

1 ¢ Tipos de pincel y superficies de fondo.

e Ejercicios de aprestamiento.

e Explicacion de Tarea 1- Tarea de degradados, dominio de pinceles y volumen (Practica en casa).

e Ejercicios de degradado.
2 e Ejercicios de volumen.
¢ Creacion de pinceles de acuarela y uso de dindmicas de pincel.

® Proyecto Urban Sketch.
3 * Manejo de pinceles para areas amplias de color.
¢ Uso de fondo con textura de cartulina de acuarela.

TRABAJO | TAREA 1 - Tarea de degradados, dominio de pinceles y volumen (Préctica en casa).

4 * Proyecto Urban Sketch.

* Proyecto plantas.
5 * Manejo de mascaras para limitar las areas de pintado.
e Jerarquia de capas y colapso de capas para capa final.

6 * Proyecto plantas.

Trab TAREA 2 - Urban Sketch (Practica guiada en clases).

® Proyecto animal.
7 * Manejo de pinceles para representacion sintética.
¢ Uso de herramientas esponja, sobrexponer y subexponer.




8 ® Proyecto animal.

9 * Proyecto animal.

¢ Proyecto retrato.

10 ¢ Uso de mdscaras para limitar areas de color.

¢ Uso de pinceles para representacién de cabello.
 Fusién de capas para capa final.

11 ¢ Proyecto retrato.

12 ® Proyecto retrato.

13 ¢ Proyecto final.
 El alumno elegira alguna de las tematicas vistas en clase (Urban Sketch, plantas, animales, retrato), pudiendo
optar por una creacién propia o tematica personal, usando las técnicas aprendidas.

* Proyecto final.
14 * El alumno elegira alguna de las tematicas vistas en clase (Urban Sketch, plantas, animales, retrato), pudiendo
optar por una creacién propia o tematica personal, usando las técnicas aprendidas.

* Proyecto final.
15 ¢ El alumno elegird alguna de las temdticas vistas en clase (Urban Sketch, plantas, animales, retrato), pudiendo
optar por una creacidn propia o tematica personal, usando las técnicas aprendidas.
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